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PISANA PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA
	Tema:
	SVIJET OKO MENE, SVIJET ZA MENE

	Udžbenička jedinica:
	Volumen i masa u prostoru
Primijenjeno oblikovanje – dizajn 

	Domena:
	A - STVARALAŠTVO I PRODUKTIVNOST          B - DOŽIVLJAJ I KRITIČKI STAV
C – UMJETNOST U KONTEKSTU

	Likovno područje:
	Primijenjeno oblikovanje – dizajn

	Pojmovi:
	tlocrt, vrste crta

	Motiv:
	Dan planeta Zemlje

	Materijal i tehnike:
	Crtačka tehnika po izboru: flomaster ili tuš

	Načini rada:
	prema promatranju, nakon promatranja, prema sjećanju, prema zamišljanju, prema izmišljanju

	Oblici rada:
	frontalni, individualni, rad u parovima, grupni

	Nastavne metode:
	analitičko promatranje, demonstracija, razgovor, usmeno izlaganje, metoda scenarija rad s tekstom, kombiniranje, variranje, građenje, razlaganje

	Nastavna sredstva i pomagala:
	reprodukcija, izravno umjetničko djelo, prirodni oblici, načinjeni oblici, dijapozitivi, fotografije, grafoskop, televizor, video, ploča i kreda, računalo…

	Međupredmetna povezanost:
	Matematika, Priroda i društvo, Hrvatski jezik

	Digitalna sredstva i sadržaji:
	računalo, prezentacija, virtualna galerija ŠK https://online.fliphtml5.com/kzpyj/wawb/#p=1
https://www.e-sfera.hr

	Literatura:
	Miroslav Huzjak, Učimo gledati 4, Školska knjiga, Zagreb, 2008.



	Reprodukcije
	Učenički radovi

	[image: Diagram

Description automatically generated]Paul Klee, 
Zakačen u maniri mreže, 1920.
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	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	OŠ LK A.4.1. Učenik likovnim i vizualnim izražavanjem interpretira različite sadržaje.
OŠ LK A.4.2. Učenik demonstrira fine motoričke vještine upotrebom različitih likovnih materijala i postupaka u vlastitom likovnom izražavanju.
OŠ LK B.4.1. Učenik analizira likovno i vizualno umjetničko djelo povezujući osobni doživljaj, likovni jezik i tematski sadržaj djela.
OŠ LK B.4.2. Učenik opisuje i uspoređuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih učenika te opisuje vlastiti doživljaj stvaranja.
OŠ LK C.4.1. Učenik objašnjava i u likovnom i vizualnom radu interpretira kako je oblikovanje vizualne okoline povezano s aktivnostima i namjenama koje se u njoj odvijaju.
OŠ LK C.4.2. Učenik povezuje umjetničko djelo s iskustvima iz svakodnevnog života te društvenim kontekstom.



	ODGOJNO-OBRAZOVNA OČEKIVANJA MEĐUPREDMETNIH TEMA 

	uku A.2.1.-Uz podršku učitelja ili samostalno traži nove informacije iz različitih izvora i uspješno ih primjenjuje pri rješavanju problema.
uku A.2.3.-Učenik se koristi kreativnošću za oblikovanje svojih ideja i pristupa rješavanju problema.
uku A.2.4.-Učenik razlikuje činjenice od mišljenja i sposoban je usporediti različite ideje.
uku B.2.4.-Na poticaj učitelja, ali i samostalno, učenik samovrednuje proces učenja i svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.
uku C.2.3.-Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
uku D.2.2.-Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.
osr A.2.1.-Razvija sliku o sebi.



	VREDNOVANJE ZA/KAO UČENJE
	PRAĆENJE
	VREDNOVANJE NAUČENOG

	Učenik uočava raspršene i skupljene crte, crte po toku i karakteru i točke.
Učenik crtama i točkama kao sastavnim dijelovima površine crta zadani motiv.
Učenik se likovno izražava crtačkom tehnikom.


	Za vrijeme rada, učenici povremeno odgovaraju na pitanja učitelja kojima ih potiče na refleksije tijekom istraživačkog i stvaralačkog procesa te na raspravu o rezultatu rada. 
Učitelj prati aktivno sudjelovanje, samostalnost, samoinicijativnost, komunikacija i suradnja, toleranciju i doprinos tijekom rada.
	Učenici provode samovrednovanje, vršnjačko vrednovanje, vrednovanje likovnih uradaka na razini likovnog problema, upotrebe likovnog materijala, prikaza motiva, originalnosti i uloženog truda. Refleksija-Procjenjuje se stupanj zadovoljstva u provedenim aktivnostima.



	Artikulacija nastavnog sata

	Aktivnosti učitelja
	Aktivnost učenika

	1. Uvodni dio:
    Priprema

Raspoređuje stolove i dijeli učenike u parove. Svaki par dobiva A3 papir i crni flomaster (ili tuš). Ponavlja korištenje tuša i/ili flomastera.
	

Učenici pripremaju radni prostor i prate demonstraciju likovne tehnike.

	2. Srednji dio:
[image: ]    Motivacija

Koja je omiljena aktivnost tebi i tvojim roditeljima? 
Koje je zajedničko ime igrama na fotografiji? (društvene igre) Koje su karakteristike društvenih igara. 

Kakva su polja na igrama koje su vidljive na fotografijama?[image: ]
Tko osmišljava izgled društvenih igara? 
Dizajneri. 
Dizajn je umjetničko oblikovanje predmeta za upotrebu. Dizajneri se često inspiriraju neobičnim prostorima. 
Što vidiš na fotografiji? (labirint) 
[image: ]Labirint je dvodimenzionalni crtež ili trodimenzionalni prostor s velikim brojem kutova. Podsjeća li vas ova igra na takav prostor?

Pogledajmo crtež Paula Klea, Zakačen u maniri mreže, 1920. 
Kojim se likovnim elementima koristi umjetnik? (crtom i točkom)
Kakvog su karaktera crte? Izmjenjuje li umjetnik gustoću? Kako biste opisali tok crta? Doprinosi li to dinamičnosti crteža? 
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Description automatically generated]Vidjeli smo da se umjetnici inspiriraju različitim djelima. Naša današnja inspiracija biti će tlocrt i Dan planeta Zemlje.
Što je tlocrt? Pogled na neki prostor odozgo. 
Na fotografiji vidimo staru Dioklecijanovu palaču. 
Osim u znamenitostima Dioklecijanove palače inspiraciju možemo naći i u starim kartama (pogledaj na prezentaciji).

Dan planeta Zemlje obilježava se 22. travnja kako bi se jačala svijest ljudi prema prirodnom okolišu. Različitim događajima i akcijama nastoji se skrenuti pozornost ljudi na opasnost koja prijeti životu na Zemlji zbog porasta globalnog onečišćenja te ih potaknuti da osvijeste problem zagađenja okoliša.
Na koji način ti brineš o okolišu i našem planetu?
	


Učenici odgovaraju na postavljena pitanja. 










Učenici ponavljaju vrste crta i na reprodukciji uočavaju bitna obilježja.









Učenici usvajaju znanja o važnosti obilježavanja Dana planeta Zemlje. 

	3. Najava zadatka

Današnji je zadatak da u paru dizajnirate ploču za igru povodom Dana planeta Zemlje. Osmislite i izaberite nekoliko znamenitosti iz naše zemlje ili iz svijeta i prikažite ih kao dijelove zamišljene karte koja nas vodi do izgubljenoga blaga. Koristite se točkom i crtom različitog toka i karaktera stvarajući zanimljivu kompoziciju. Razmislite zašto je važno čuvati planet i koji je pravi put to ostvarenja tog cilja.
	

Učenici ponavljaju zadatak.

	4. Realizacija rada

Učenici u paru realiziraju svoj rad. Dogovaraju pravila igre i cijelu kompoziciju svoje igre.
	
Učenici crtaju zadani motiv, koristeći se vlastitim crtačkim rukopisom. 

	5. Završni dio sata
Analiza i vrednovanje
Učitelj traži od učenika kratak pregled sadržaja kojima smo se bavili. Ponavljanje i povezivanje pojmova. Od učenika traži refleksiju njihovih aktivnosti, procjenu zadovoljstva, uloženog truda i koristi. 
Odigrajte igre u razredu.
	
Analiziraju i vrednuju međusobno likovne uratke prema kriterijima izvedbe likovnih pojmova, prikaza motiva i upotrebe zadane likovne tehnike.
Učenici uspoređuju vlastite radove i reprodukciju.




	Dodatni zadaci (problemski, istraživački i sl.)
	Istraži nešto više o likovnom izražavanju P. Kleea.

	Prilagodbe za učenike s teškoćama:
	Češće upute i usmjeravanje. Pomoći pri smještaja prikazanog motiva na papiru.

	Aktivnosti za rad s darovitim učenicima:
	Pokušaj svojoj igri dodati i neke kartice koje bi služile igri.

	Projektni zadaci:
	Istražite tlocrte poznatih građevina vašega grada.



	PLAN PLOČE

	Volumen i masa u prostoru
Primijenjeno oblikovanje – dizajn
DRUŠTVENE IGRE
                                                                                                                                                        Učenički radovi
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