NASTAVA NA DALJINU




ŠKOLSKA KNJIGA – UDŽBENICI
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[bookmark: _GoBack]HRVATSKI JEZIK – Lutkarski film Koyaa, epizoda Smrznuti šal, Kolja Saksida
UVODNI DIO 
a) Otvori udžbenik na 26. str. i promotri uvodnu fotografiju. Pročitaj i tekst ispod nje. Zasigurno uočavaš sličnost između autora filma, redatelja Kolje Saksida i njegova lutka Koyye. 
b) Otvori poveznicu i pogledaj kako je nastao dokumentarni film Živio Koyaa! Saznat ćeš puno više o redatelju, o tome kako je nastao lutak Koyaa
https://player.vimeo.com/video/507439379 

c) Dakle, lutak Koyaa je oživio. U udžbeniku si pročitao/ la da postoji sedam epizoda o njegovim dogodovštinama.
d) Danas se družimo uz epizodu KOYAA:SMRZNUTI ŠAL.

SREDIŠNJI DIO
a) Otvori poveznicu i pogledaj film:
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d5d87d38-779e-4f99-837e-c112ffeca9ed/ (medijski kutak)
b) Oboji rečenicu koja najtočnije izražava tvoj doživljaj filma:

      Odličan film!         Sviđa mi se film.         Nije me baš impresionirao.
                            
c) Usmeno odgovori na pitanja:
Gdje živi Koya? 
Tko živi s njim? 
Opiši mjesto gdje se nalazi Koyyina kuća. 
Što misliš, zašto je autor njegov dom smjestio na vrh visoke planine, među oblake?
Riješi prvu točkicu u rubrici STVARAM u udžbeniku na 28. str.

Kojim je događajem započela šaljiva zgoda sa šalom? 
Kako je Koyaa napokon uspio uhvatiti svoj šal? Čega se dosjetio? 
Pokaži koji je pokret izveo kad se dosjetio kako će ga nadmudriti? 
Što misliš, zašto u animiranim filmovima likovi često na sličan način, pokretom ili mimikom lica, daju do znanja da su se dosjetili kako će riješiti problem? 
Poznaješ li još neki lik koji također rješava probleme i koji pokretom (i zvukom) nagovještava gledateljima da se dosjetio rješenja?

ZVUK:
            Razgovaraju li likovi u ovom filmu? Kako komuniciraju? 
            Možemo li reći da film ima zvuk?               
            Što si u filmu čuo/čula? Navedi nekoliko primjera. 
            Možemo li reći da film zvukom pripovijeda priču? 
            Osim šumova, što si još čuo/čula? 
            Kakva je glazba? Kada je brža, a kada sporija? Navedi primjer.
      
            Riješi 4. zadatak u udžbeniku na str. 27.

BOJA
             Što možeš reći o bojama u ovom filmu? Jesu li nježne, izražene, zagasite, blijede…?             
              Kakav bi film bio da su boje drukčije, tamne i zagasite? Bi li to odgovaralo šaljivom  
              tonu filma? 
 

ANIMACIJA LIKOVA
             Po čemu zaključuješ kakvog je Koyaa raspoloženja te što osjeća? 
             Možemo li reći da lutak glumi? U kojem je filmskom rodu gluma filmsko izražajno                  
             sredstvo? 
             Što se postiže animacijom likova u animiranim filmovima? Objasni poveznicu između  
             glume u igranim i animacije u animiranim filmovima.

Zadatak za tebe: 
Uzmi jedan predmet koji želiš i pokušaj izraziti kakvog je raspoloženja tako što ćeš ga pokretati i pritom svojim glasom stvarati zvukove. Možeš i pjevušiti neku pjesmu ili glazbu te i na taj način doprinijeti prikazu njegova raspoloženja.

d) PONOVI!
Koje si likove upoznao/upoznala u ovom lutkarskom filmu? Je li šal, koji je zapravo predmet, također lik u filmu? Objasni. 
Koje bi osobine pripisao glavnom liku? 
Navedi kojim si njegovim postupkom mogao/mogla zaključiti da je pažljiv i dobrodušan? Ljuti li se kad šal ne želi poslušati? Bi li ga uspio uloviti da nije mario za ono što šal želi? 
Što je šal zapravo htio?

ZAVRŠNI DIO
a) Otvori poveznicu:
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d5d87d38-779e-4f99-837e-c112ffeca9ed/ (ponavljalica)
b) Domaća zadaća – radna bilježnica 73. str.
c) Riješi tablicu:

	SAMOPROCJENA                   [image: ]
	IZVRSNO
	DOBRO
	MOGU BOLJE

	Nabrajam tri filmska izražajna sredstva u lutkarskom animiranom filmu.
	
	
	

	Objašnjavam primjerom iz filma na koji način glazba pripovijeda filmsku priču.
	
	
	

	Navodim osobine glavnog lika iz ovog filma te ih obrazlažem njegovim postupcima.
	
	
	

	Objašnjavam svojim riječima zašto su u ovom filmu boje živopisne i izražajne.
	
	
	



d) Plan ploče:
                          Koyaa: Smrznuti šal
                 Kolja Saksida
– animirani film, lutkarski
– jedna od šest epizoda iz serije animiranih filmova o lutku po imenu Koyaa
– likovi: Koyya , šal, gavran
Osobine glavnoga lika Koyye: vedar, dobrodušan, pažljiv, strpljiv, domišljat, uporan…
Lutkarski film je film u kojem su lutke ili predmeti animirani. 
Ovaj lutkarski film pripovijeda događaje filmskim izražajnim sredstvima: animacijom (pokretima i mimikom (izrazom) lica animiranih likova, zvukom (šumovima, glazbom), bojom.
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